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Die Ziele von Level 

Vernetzung 

• Vernetzung 
lehrerbildender 
Akteure 
verschiedener Fächer 
und Institutionen in 
universitär 
verankerten 
Fächerverbünden 

Unterrichtsvideos 
online 

• Videobasierte Online-
Lehr-Lernplattform 
VIGOR (Videographic 
Online Recorder) 

• Eigene Produktion 
von Unterrichtsvideos 

Blended Learning  

• Breite Etablierung 
von videobasierten 
Blended Learning-
Szenarien in den 
Lehr- und 
Ausbildungsbetrieb 

 

Kompetenzdiagnostik & 
-entwicklung 

• Nutzung der Online-
Plattform zur 
Einschätzung der 
professionellen 
Entwicklung in 
unterschiedlichen 
Ausbildungs-
abschnitten 

• Gezielte Steuerung 
der Kompetenz-
entwicklung 

Interdisziplinäre 
Forschung 

• Förderung 
interdisziplinärer 
Forschung zwischen 
Bildungswissen-
schaften, 
Fachdidaktiken und 
Fachwissenschaften 

• Engere Verknüpfung 
von Forschungser-
kenntnissen und 
Lehrinhalten  Gemeinsame  

Konzeption & 

Durchführung von 

Lehrerbildungsformaten 

& -aktivitäten 

 Videoarchiv 

 Videobasierte  

Online-Lerneinheiten 

und digitale 

Prozessportfolios 

 Lehrveranstaltungen 

und -konzepte 
   

Messinstrumente, 

Online-Module, 

digitale Portfolios 

 Gemeinsame 

Studien und 

Publikationen  

 Theoretische Kernkonzepte: 

Professionelle Unterrichtswahrnehmung  
(Goodwin, 1994; Seidel & Stürmer, 2014;  Stürmer, Seidel & Schäfer, 2013;  van Es & Sherin, 2008) 

Einstellungen zu / Umgang mit Heterogenität in Bildungskontexten 
(Hachfeld, Schroeder, Anders, Hahn & Kunter, 2012; Hardy et al., 2011; Kessels, Erbring & Heiermann, 2014; Klieme & Warwas, 2011) 


